* verbessern und ...

PEINE miSSlOon;

Also Uberlichtantric_eb warmlaufen
lassen, Routen planen, Ausriistung
Kontakt mit Au-
Berirdischen aufnehmen!

Drei Runden lang habef wir Zeit,
unseren Kosmos-Zettel moglichst
punktetrichtig zu erkunden, wofir
wir Erkundungszonen auf unserén
Zetteln einzeichnen, mit Bleistift
und  Polygonplittchen-Schablo-
nen — so kann nichts irrtiimlich
verschoben werden. Je nach Mis-
sionsauftrag wie Aliens " finden,
Schitze bergen oder Cluster bilden
unterscheiden sich diese — und das
auch vor Spiel zu Spiel, was duf der
Missionstafel angezeigt wird. Am
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ERKUNDE PAS WELTALLY

forschte Gebiete, den Zettel weiter
zu fiillen. Die Kernfrage dabei: Was
bringt am Ende mehr Punkte, aber
auch, was fiir die anderen jetzt am
Missionsplan stéht, denn die sind
ebenfalls aktiv. Konzentriert man

*sich auf bestimmte Missionen, gilt

doch meist: Je mehr, umso noch
Besser.  Andererseits konnte man
auch moglichst weit in den Raum

vordringen und Punkte fiir dasgEr-

reichen der Auf8enfelder kassieren,
oder am vemsucht
kompl schliefSen, was saf-
tlgp tra— e bringt. Und fin-

smh am' de nicht uberdeckte
7& en- Felder, dann drofit eine doch

hatzfelder |

Distant Suns ist ein kBmpakt ge-

Entwicklungsspiel .mit* Puzzle-
Elementen i im Stil der trendigen
Roll & Write Splele mitFreunden
ab Teenfger-Alter. Planupg und
_nicht Action ‘steht im Vorder-
grund beup ‘variantenreichen,

staltetes, taktisch-strategisches o

Zug gilt es nun zu bestimmén, wel-" scflmerzhafte Alien-Strafe! Also_ | Downtime-armen ,Sternenkar-
che Mission manimachen will und nicht schuahtern sein! 48 tenkritzeln® % als Reisespiel .
somit, angrenzend n berelts . o ‘ . t i = -
o'l B y 8 . 5 ‘a ': .
i
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PEGASUS: SPACESHIP UNIT Y&on U. Blum &J Merki fur2b|s4Crew Mltglleder '. ¢

KomMMT ZUR (NTERPLANETAREN AbLlan2 ]~

Begebt euch an Bord der Unlty'auf Utensﬂlen, losen, in Actlon Kapiteln zwei vollen Durchgangen, die rund
Abenteuer durchs All und bewabhrt 1nqe'rhalb der Zeit und in Challenc+.7 Stunden indgesamt dauern — die
ge Kapiteln mit einer beschrinkten * meist _ergiebige Nachbé'sprechung

den intergalaktischeni  Frieden.

" Macht euch also startklar und orga-

nisiert noch msch ein Geschirrtuch,
drei Paar Socken und einen Staub-
sauger - ohne diese geht’s nicht!

In fiinf Folgen plus Prolog gilt es,
den Guardians of the Galaxy nach-
zueifern und der *umfangreichen
Story,«die sich in Action- und Chal-

Anzahl an Versuthen. Dabei geht es

*t um Kombinationen aus Ge-
schicklichkeit, Ko-mmumkatlon und
Kpordmatlon ml-tunter,eln Rlesen-
spafS aber manchmal stressng‘ Span-
nend dabei: Je nachdéem, wié die He-

rahsfrderungen bewaltlgt werden, |
dndert sich die Story — man nimmt .

nicht m1tgerechnet' ¢

FAZ IT
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‘Spaceship Unity' ist eirlluh'('l')chst origir
nelles, Action-feiches, mit satirischem
Untertqn, umgesetztes, ' l(ooperati\/,es
Kampagnenspiel - fiir Freundesrunden
ab Teenager-Alter mit Event- und Par- -
tysplel -Charakter, das uns u. a* Haus- .
haltsgegenstande zur Aufgabenbe-' g
[ wiltigung ‘einsetzen labst. Heb{ (sich)-
definitiv ab! * * zu viert ** orlgmelvle Idee

alsdaktiv Einfluss auf'dep Storyver-
lauf, der im Logbuch festgehalten
ry-Heften wird . fegtgelegt, welche wird. Nicht unbedingt also als Ein-
Aufgaben zu bewaltlger# sind und malspiel vorgesehen, empfiehit sich*®
welche besonderen Regeln gelten®jedoch eine lingere Pause zwischen
*zudem werden die Anleitungen fiir -
die Schiffssysteme der Unity verteilt.

Das  sind nicht etwa Kartonplatt-

lenge-Kapitel aufgliedert, zu folgen
bzw. sie ,,zu schreiben®. In den Sto-

chen, Miniatufen, Gimmicks oder
Apps, nein, es sind Einrichtungs-
bzw. Haushaltsgegenstinde wie bei-
spielsweise Biicher, Waschbeckens
oder Gewiirzregal — originell! _

Eigene Kartensets je Kapitel fiih-

ren uns durch die Geschichte und.

lassen uns Aufgaben gnhand "der

Schiffssysteme, den.*vorgegebenen %

= Partyspiel-Muffel + *




